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La colaboracion

interdisciplinariaenlia
ensenanzade Diseno

El modelo educativo de la Universidad San Ignacio
de Loyola busca una formacion integral de los estu-
diantes, considerando los valores institucionales, los
requerimientos profesionales, el desarrollo humanoy
elimpacto social. Porello, la carrera de Arte y Disefio
Empresarial viene desarrollando algunas estrategias
que permitan consolidarlo, entre ellas podemos men-
cionar el aprendizaje basado en proyectos reales.
Ajustado alas necesidades especificas de los clientes
que plantea el desarrollo de proyectos de intervencién
de inmuebles en los cursos de Planos y Maquetas y
el curso de Disefio de Interiores .

Por tanto, este articulo tiene como finalidad mostrar
la experiencia generada en el curso Disefio Interior
Residencial através de una estrategia de aprendizaje
basado en proyectos colaborativos, la cual responde
alas necesidades especificas de cada vivienda, inte-
grando trabajo interdisciplinario, un enfoque sistémico
y una vision estratégica.

Estainvestigacion trata de estudiar la interaccion en-
tre las diversas disciplinas del disefio al involucrarse
en un determinado proyecto, campafa publicitaria,
manejo de identidad comercial o corporativa, o de-
sarrollo de marca.

Palabras Clave: Diseno de interiores, ciencias del
habitat, interdisciplina, proyectos colaborativos, arqui-
tectura, diseno.
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ABSTRACT

The education philosophy of San Ignacio de Loyola
University strives for an integral and comprehensive
development for students, taking into account insti-
tutional values, professional requirements, humani-
tarian development and social engagement. This is
how the “Business art and Design” degree has been
developing strategies that allow to consolidate the-
se practices like learning throughout projects with
an application to the real world. Adjusted to specific
needs of clients arising from the development of real
estate intervention projects in the Blueprints and Mo-
dels and the Interior design classes.

The objective of this article is to demonstrate the ex-
perience created by the class of Residential interior
designthrough a learning strategy based on collabo-
rative projects, which answers to the specific needs of
each household, combining an interdisciplinary work
with a systematic and strategic focus.

This research studies the interaction of different disci-
plines of design when it’s applied to a specific project,
advertising campaign, commercial or cooperative
identity or brand development.

Keywords: Interior design, habitat sciences, interdis-
ciplinary, collaborative projects, architecture, design.
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El disefo interior ha pasado por muchos cambios enlos
ultimos afios. Lo que una vez fue una actividad individual
es ahora una actividad que se ha diversificado mediante
disciplinas tanto afines como opuestas.

En la ultima década hemos podido apreciar como las
disciplinas del disefio han venido trabajando de forma
independiente, sin embargo, en la actualidad la colabo-
racion interdisciplinaria y la gestion se han vuelto mas im-
portantesy relevantes en la ensefanza de esta disciplina.
Hoy endia, al existir una competencia significativa en el
ambito comercial, el disefo interior ha ido encontrando
formas innovadoras de posicionarse mediante una ges-
tion interdisciplinaria.

Segun Yakubu (2023), los arquitectos llevan el proceso
de disefio mas alla de su practica y se involucran con los
posibles usuarios como participantes del disefo. Esto
amplia el marco de disefio y hace que la contribucién
de los futuros usuarios sea clave para el desarrollo del
proyecto. Al buscar el conocimiento, las habilidades y
la toma de decisiones de un colectivo comunitario, el
proyecto se adapta mas a sus necesidades, se disefia
mejor para encajar en su contexto local y se convierte
en una plataforma para intercambiar técnicas y habili-
dades vernaculas. También crea un sentido general de
pertenencia en las comunidades y otorga a los usuarios
la autoridad para reclamar el entorno que los rodea.

Cabe destacar que el disefio participativo es un proceso
que se puede aplicar atodas las escalas de la arquitectura
(casas, oficinas, espacios publicos y espacios interiores).

La colaboracién comunitaria hace que los disenadores
obtengan una comprension mas profunda del valor que
tiene el proceso de disefo, desglosandose los principios
tedricos de colaboracion, co-creacion y empoderamiento
participativo en ejemplos concretos.

Metodologia: trahajo en equipo

Un buen ejemplo es laforma como viene desarrollandose
la Mencion de Interiores en la Universidad San Ignacio
de Loyola, pues es unarama muy ligada a la arquitectura

enlaque unade las principales actividades, cuando los
alumnos salgan a la vida profesional, sera el desarrollo
de proyectos de disefio o remodelacion de viviendas.
En este contexto, se vienen reforzando temas como el
lenguaje arquitectonico, los materiales y acabados, la
reglamentacion oficial, las funciones y la ergonomia. Asi,
en lavida profesional, los egresados podran trabajar en
equipoy utilizar conocimientos de arquitectura, ingenie-
ria, disefio grafico, etc.

La colaboracion interdisciplinaria en proyectos creativos
es una practica que involucra a equipos de diferentes
departamentos dentro de una organizacién para trabajar
juntos en proyectos importantes.

Reditiia mas crear marcas

Analizando laimportancia de la marca, Estupifian (2010)
menciona:

De chicos, ver una eme amarillita al horizonte de
una autopista, aun y cuando no sabiamos leer,
nos referia a un lugar paradisiaco que, ademas
de ofrecernos de comer, nos daria un tiempito
de diversion, una cajita con juguetes sorpresa,
una pausa en el viaje familiar, los personajes que
animaban el lugar y sus graficos. Sabiamos in-
cluso lo que pediriamos de comery el gusto que
tendria, que nunca era lo mas importante, sino
la suma de un todo que, con solo imaginarlo, nos
dibujaba una sonrisa. Toda la identidad de McDo-
nald’s, estratégicamente disehada para seducir
alos ninos, es una suma de mensajes que para
nosotros tenia un significado muy superior a esa
eme amarillita.

Figura1
Logotipo de McDonald’s

(1)

McDonald’s

Schindler, 19583.
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Los nroyectos ylatecnologia

Otro ejemplo interesante podria ser un proyecto de arte
multimedia en el cual los estudiantes puedan crean una
obra de arte multimedia que combine diferentes formas
de arte, como musica, video, fotografia y disefio grafico.
Para ello, pueden trabajar en equipo y utilizar conoci-
mientos de arte, tecnologia y disefio.

Figura 2
Museo de Arte Digital, edificio Mori, Tokio.

Adaptado de MORI Building, Digital Art Museum [Foto-
grafia], 2024. teamLab (https://www.teamlab.art/).

Todo el estudio sobre disefio interdisciplinario busca,
ademas de definirlo y entenderlo, utilizarlo para construir
un plan de estudios que pueda ser aplicado en un futuro
cercano através de estay otras universidades que estén
dispuestas a ofrecer una ensefianza que forme a los
disefadores para dirigir proyectos interdisciplinarios de
cualquier magnitud.

Segun Zurro (2020), los proyectos interdisciplinarios y
multidisciplinarios son una excelente manera de fomen-
tar el pensamiento critico y el dialogo entre disciplinas
divergentes. Algunas propuestas de proyectos interdis-
ciplinarios y multidisciplinarios son:

1. Proyecto de disefio urbano: Pueden pedir a sus es-
tudiantes que disefien un espacio urbano que ten-
ga en cuenta la sostenibilidad, la accesibilidad y la
estética. Para ello, pueden trabajar en equipo y
utilizar conocimientos de arquitectura, ingenieria,
disefio grafico, entre otros .

2. Proyecto de investigacion cientifica: Pueden pedira
sus estudiantes que realicen un proyecto de investi-
gacion cientifica sobre un tema de su eleccién. Para
ello, pueden trabajar en equipo y utilizar conocimien-
tos de biologia, quimica, fisica, entre otros.

3. Proyecto de arte multimedia: Pueden pedir a sus es-

tudiantes que creen una obra de arte multimedia que
combine diferentes formas de arte, como musica,

video, fotografia y disefio grafico. Para ello, pueden
trabajar en equipo y utilizar conocimientos de arte,
tecnologiay disefio.

4. Proyecto de emprendimiento social: Pueden pedir
a sus estudiantes que desarrollen un proyecto de
emprendimiento social que aborde un problema so-
cial relevante. Para ello, pueden trabajar en equipo
y utilizar conocimientos de negocios, economia,
ciencias sociales, entre otros.

9. Proyecto de literatura comparada: Pueden pedir a
sus estudiantes que realicen un proyecto de literatura
comparada sobre dos o mas obras literarias. Para
ello, pueden trabajar en equipo y utilizar conocimien-
tos de literatura, historia y cultura.

Esimportante tener en cuenta que estas propuestas no
son exhaustivas y que pueden ser adaptadas segun las
necesidades especificas del grupo de estudiantes y del
contexto educativo.
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Propuestaarquitectonicade remodelacion
deunavivienda

Figura 3
Plano de arquitectura.
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Nota: La estudiante propuso el disefio de una vivienda en base a los planos de un
proyecto real. Torres, A., 2023.

Figura4
Moodboard.
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Nota: La estudiante realizé un collage del estilo y los colores, el cual sera la base
para su propuesta de remodelacién interior. Torres, A., 2023.
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Figura5
Vista fotorrealista de la sala propuesta.

Nota: Los trabajos finales de los estudiantes empezaron
atener similitud con los portafolios de proyecto de inte-
rioristas profesionales. Torres, A., 2023.

En el curso Disefio Interior Residencial los alumnos pro-
ponen al cliente la remodelacién de algunos ambientes
de suvivienda. El levantamiento de los planos de arqui-
tecturaya fue realizado y aprendido en el curso anterior,
con el soporte de un programa de modelamientoen 2Dy
3D, trabajando de acuerdo a los requerimientos.

Por ejemplo, enlafigura 3 se muestra el plano arquitec-
ténico de la vivienda con las remodelaciones represen-
tadas en planta. Enlafigura 4 se muestra el moodboard
de inspiracién donde figuran imagenes de ambientes,
entre ellas la sala, que contiene mobiliario, paleta de co-
lores y texturas propuestas. En lafigura 5, se muestrala
aplicacion de la propuesta en unarepresentacion en 3D.
Este trabajo se desarrolla paso a paso durante el curso
de disefo residencial y culmina hasta la aprobacién de
los clientes (en este caso son los padres de los alumnos).

Propuesta arquitectonicade
remodelacion de unavivienda

Figura 6
Plano de arquitectura.

Nota: La estudiante propuso el disefio de una vivienda
con base en los planos de un proyecto real. Milussich,
G., 2023.

Figura7
Moodboard.

Nota: La estudiante realizé un collage del estilo y colores,
el cual seralabase para su propuesta de remodelacion.
Milussich, G., 2023




Figura8
Vista fotorrealista de la sala propuesta.

Nota: Los trabajos finales de los estudiantes también
incluyen iluminacién y renderizados de tipo profesional.
Milussich, G., 2023.

Las propuestas de disefio nacen desde unarealidad (sus
propias viviendas) y se inspiran a través de los mood-
boards. Los alumnos amplian sus conocimientos del
curso, mas alla de la estética, a través de las visitas
programadas a los centros de exposicion y venta de
materiales y acabados de construccién. Asimismo, se
imparte a los estudiantes los conocimientos necesarios
afin de lograr un manejo de criterios normativos, antro-
pométricos, ergonémicos y de construccion.

Figura9
Plano de arquitectura.

Nota: La estudiante propuso el disefio de una vivienda con
base enlos planos de un proyectoreal. Ortega, H., 2023.
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Figura10
Moodboard.

Se busca plasmar un ambiente
calido con tonos en madera,
ademas de colores neutros que
| acentuen una sobriedad en el
ambiente .

Nota: El estudiante realizd un collage del estiloy colores,
el cual seralabase para su propuesta de remodelacion.
Ortega, H., 2023.

Figura11
Vista fotorrealista de la sala propuesta.
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El portafolio es el documento final que muestra el pro-
yecto mas destacado del estudiante. Esta orientado a
la comprension del usuario para su aprobacion. Es una
forma de explorar otras disciplinas comerciales para la
publicacion y difusion de sus proyectos.

Se orienta a los estudiantes para la creacion de una
marca personal, de manera que inicien una forma de
publicidad de sus propios trabajos, a fin de ir creando,
poco a poco, un portafolio sélido y variado que los hara
reconocidos en el ambito profesional.

Los planos representan la propuesta en dos dimensio-
nes. Para su realizacion, los estudiantes revisan regla-

Nota: Los trabajos finales de los estudiantes empezaron
atener similitud con los portafolios de interioristas pro-
fesionales. Ortega, H., 2023.

mentos técnicos oficiales. Por otra parte, los moodboards
representan la inspiracion de los alumnos referente ala
paleta de colores, las texturas y los tipos de acabados.
Finalmente, imagenes en 3 dimensiones representan
la propuesta con la representacion y la aplicacion de
acabados de piso, pared, techo, mobiliario y accesorios
debidamente codificados y disponibles en el mercado.
Cabe resaltar que se les da preferencia alas marcas que
tienen publicada una politica de responsabilidad social
ambiental en su pagina web (RSA).

SALA
CUADRO DE MATERIALES
ITEM CARACTERISTICA COLOR MARCA ACABADO
Medida total
Sofé 360x97x alt.75
em = Fibra natural,
S0x180x alt. 75 Acero Mtk Algodsn,
0 cm. Basel: Maodera. Tela
16097 xalt.75 cm.
Base2: 1.10x97x
alt. 75 cm
Lémpara de pie
-
160 em Negre Mate Just Home Metal
Collection
-
Wall panel
- I N N P
shelamina
‘ 244X21%5 CM Negro mate Pelikano MDF
Mesa de centro
0.60m didmetro Negro DECORATI | Mdrmol. Metal
. =0.40m de altura.
Alfombra
- 160x22%cm Gex. regro MICA Sintético

BANOC
CUADRO DE MATERIALES
ITEM CARACTERISTICA coLor MARCA ACABAGO

Alto 75.5 cm

| Ancho 455 cm Blanco Trebol Loza
Profundidad 69 cm witrificoda

Lavemancs
Alto 13 om
Ancho 48 cm Blanco Trebol Loza
| =N Profundidad 37 cm vitrificada
Espejo
FOx55 cm Bl Zaga Vidrio
Griferiia
Alto 30 cm Negro Mate xm Metal
r Anche 19 em
Bucha
Alto 110 cm Negro mate Sensi Dacgua Meral
I Ancho 22 cm
(!

Melamine

’ 1.8x215x244 om Castafio PELIKANO MDF

Nota: El estudiante elabora un cuadro de acabados y
materiales, el cual contiene informacion sobre el acabado
final que se le dara al proyecto (tipo de puertas, venta-
nas, pisos, acabados en muros y techo, etc.). Ortega,
H.,2023.
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El cuadro de acabados es un documento técnico, elabora-
doluego de las visitas a las casas comerciales. Contiene
la informacién detallada del acabado final que se le dara
al proyecto. Es a partir de su elaboracion que los alumnos
inician la exploracion e investigacion de otras disciplinas
y elementos como la arquitectura, las instalaciones eléc-
tricas, las instalaciones sanitarias, las consideraciones
de seguridad en materia de defensa civil, etc.

Conclusionesyrecomendaciones

Dada la situacién actual del disefio contemporaneo, se
tendria que analizar su interaccion con el cliente, los
proveedoresy el usuario, para asi mostrar como el dise-
Aador actual abarca areas que trascienden las disciplinas
especificas de estudio que se imparten académicamente
(arquitectura, disefio gréfico, disefio industrial, disefio
de indumentaria, publicidad, disefio web y multimedia,
animaciones, etc.).

Resulta urgente capacitar al disefiador en niveles de
gestion, asi como completar su formacion artistica y
estética con un perfil profesional que tenga a su cargo la
labor de gestionar el correcto desempefo de multiples
disciplinas encausadas a la satisfaccion de una tarea
comun: el ejercicio interdisciplinario.

Entonces, a partir del argumento supuesto de que el
disefiador contemporaneo no egresa del aula preparado
paradirigir proyectos interdisciplinarios, sino que dicha
formacion la adquiere empiricamente a lo largo de los
afos en el ejercicio profesional, se debera buscar la fi-
gurade un gestor de disefio interdisciplinario capacitado
para dirigir proyectos de esta envergadura.

Para fomentar el trabajo interdisciplinario en las aulas
es importante crear un ambiente en el que los equipos
se sientan comodos y seguros para expresarse creati-
vamente. Ademas, es fundamental que los equipos se
comuniquen regularmente y definan un lenguaje y obje-
tivos comunes al principio del proceso de planificacion.
Eltrabajo interdisciplinario puede ser fundamental para
que las empresas trabajen de manera eficiente y finalicen
sus proyectos de manera exitosa.
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